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Le bilan de la 3% édition it3D Summit en chiffres et en vidéo

Les 14 et 15 décembre dernier a Bordeaux se déroulait « it3D Summit », le rendez-vous
professionnel des industriels dédié a la 3D immersive et collaborative, a la réalité virtuelle et a
la réalité augmentée.

Ce fat I'occasion pour tous les professionnels de découvrir et échanger a propos de ces
solutions technologiques appliquées au monde de l'industrie. Pour cette édition, deux grandes
thématiques ont occupé les échanges : la construction/le BIM (Bulding Information Modeling)
et 'Usine du futur. Les participants ont été « inspirés » aussi bien par les démonstrations des
exposants, que par les interventions des experts - Alstom, Airbus Safran Launchers, STX, AB
Volvo, Sunna Design, BMA, GA, Strate Ecole de Design, NVIDIA, Microsoft HoloLens - et
repartent avec les clés concréetes pour bien démarrer avec la Réalité Virtuelle et la Réalité
Augmentée.

I1t3D Summit 2016 en chiffres

b 8 nationalités
Summit1e
14h de démonstrations accessibles

211
prés de 3,5 tonnes de matériel installées LEAvonants

90 minutes d'idées inspirantes 62 rendez-vous B to B

520 sides et vidéos prosertse 4h30 de témolignages sur des cas concrets

90 minutes d'ateliers pratiques et techniques

600 cafés servis 300 utilisateurs industriels et experts réunis

1h30 de débats et d'échanges Inter-industries
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https://vimeo.com/200639476

